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Proces projektowania inzynieryjnego

MATERIALY DLA UCZNIOW

Proces projektowania inzynieryjnego (EDP?) to kluczowy proces, ktdry stosujg inzynierowie rozwigzujgc problemy i projektujac
rozwigzania.

1. Zidentyfikuj i zdefiniuj problem
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Inzynierowie zaczynajg od zadawania wielu pytan. Jaki problem trzeba
rozwigzac¢? Kogo to problem? Co chcemy osiggnac? Jakie s3 wymagania
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projektu? Jakie sg ograniczenia? Jaki jest cel? Dzieki temu procesowi 1 Proces V
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2. Zbierz informacje el «— s

Inzynierowie dogtebnie analizujg problem, zbierajac informacje i
dane na jego temat i na temat wszelkich istniejgcych rozwigzan, ktére mozna by zastosowac. Aby wesprze¢ badania,
rozmawiajg z ludzmi z wielu réznych $rodowisk i dziedzin.

3. Generuj mozliwe rozwigzania

Teraz zaczyna sie prawdziwa zabawa! Inzynierowie rozpoczynaja burze mézgéw i opracowuja jak najwiecej rozwigzan,
niekiedy bardzo szalonych. To czas $miatych pomystéw i odroczonych osgdéw. Wazne jest, aby rozwija¢ pomysty innych,
jednoczesnie skupiajgc sie na sednie problemu i pamietajgc o kryteriach i ograniczeniach. Na przyktad, czy jesli jest
okreslony budzet, to czy potencjalne rozwigzanie da sie opracowac w ramach tego budzetu?

4. Utworz prototyp

Inzynierowie wybierajg jedno lub wiecej najbardziej obiecujacych rozwigzan do prototypowania. Prototyp to dziatajacy
model, ktéry nalezy poddac prdébie.

5. Testuj i ocen prototyp

Wiekszos$¢ prototypdw zawodzi, ale to dobrze. Podpowiada inzynierom, na jakich pomystach powinni sie
skupi¢. Inzynierowie muszg réwniez zdecydowac, czy projekt rzeczywiscie rozwigzuje pierwotny problem.

6. Udoskonalaj i/lub przeprojektuj rozwigzanie
Po zdobyciu wiedzy w wyniku testdw inzynierowie projektujg na nowo i ponownie testujg dopdty, dopdki nie znajda
optymalnego rozwigzania — takiego, ktére réwnowazy kryteria i ograniczenia.

7. Zaprezentuj lub zakomunikuj rozwigzanie

W koncu inzynierowie dochodzg do punktu, w ktédrym sg zadowoleni ze swojego rozwigzania. Nie musi by¢ ono idealne,
ale powinno ,,zadowalac” — spetniac kryteria w ramach ograniczen. Inzynierowie nastepnie dzielg sie swoimi
rozwigzaniami z innymi.
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